


,,ov‘oo*vv‘v;ee
2%

PEElTATIUN

Hey hoil Tk ben Pip de Pinguin, ) \_ = I'

in een wereld waar techvologie en
schermen vaak de overhand wemen, is
het mijn missie om kinderen en hun onders
te inspireren om meer , e creéren en buiten te zijv!

Tk geloof dat het belangrijk is om kinderewn viet alleen v contact te
brengen met de digitale wereld, maar vooral ook met de fysieke en

om hen heen. Door kinderew aan +e moediaen o me+
huw handen te werkew, huw verbeeldivg te gebruiken en de te
verkewien, owtwikkelen ze wiet alleew belangrijke vaardigheden,
maar versterken ze ook hum zelfvertrouwen en geestelijke
gezondheid.
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SpeelStation is een magazive dat zich richt op het stimuleren vau

creatieve activiteiten zoals kuutselen, tekenen ew buitenspelen.
Hierin bied ik een breed scala aan praktische ideeén, van kook-
tot kvutseltips ew uitdagivgen die kinderew samen wet hun

ouders kunnen ontdekken! Mijn missie is om onders havdvatten +e
geven om  hun kinderenw +e owdersteumen v deze offlive

ontdekkingsreis, ew om ze op die wmanier samen te brevoen in eev
wereld van \/@rla@@lalmq en avowtuur, buiten de di@iml@ grenzen,
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KOOKSELS
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Aapjes
millkeshalee

Tugrediénten:
(vVoor 2 glazen):

3 + 2 rijpe banaven
+ 300 ml koude melk
+ 2 eetlepels vanille-ijs

+ (pure) hagelslag

*Tu  dit recept  gebruikew  we  banaan,  dit  kaw
natuarlijk worden vervawgen door andere soorten vers fruit!

Schil en suijd de banaven in stukyes.

Doe de bananen, de melk en het vanille-|)s
i de blender.

Wix alles tot een @lﬁd&l@, romige shake.

Verdeel de shake over 2 glazen ew
besprenkel het wmet hagelslagjes!

B WN -

OO OO0

#0000000000000000000000000000000000000h

a0 020,020,020, 0290.029,.029.0.0. 0.0, 0,0, 0.0. 9,0, 0. 010,090,020, 0.9, 0290,. 0,9, 0,.9,.0,0,.¢




R e L b} N o P i

e, O VI, VN TX S O ORI

JUNGLE TELLEN

HOEVEELTELJIJ?
Kleur het juiste aantal stippen ouder het vakje
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Kleuren op nummer
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BESTE OPVOEDERS

Tw eev wereld Vol schermen is het soms een uitdaging om de juiste balans +e
vinden. Natuurlijk i tablets en telefoons hawdig én lenk, maar af en toe
even loskomen van het scherm biedt ruimte voor iets waardevols: zelf
ontdekken, creatief zim en écht spelen,

Buiten ravotten, iets kuntselen of fantaseren wmet een paar blokken — het
stimuleert de fantasie, motoriek én het zelfvertrouwen van je kind.

Verantwoorde schermtiyd kan zeker, maar afwisselen met speelse, creatieve
momentew zorgt Voor een gezonde balans!

Me+t SpeelStation willen we jullie als ouders inspireren én praktische hand-
vatten geven om op eev makkelijke mavier het spelenderwijs ontdekken eu
creatief bezio ziw te stimuleren. Want het hoeft echt viet perfect — als
het wmaar plezier geeft! En zeg nou zelf... die stralende blik na een
zelfgemaakt kunstwerk of een verzonven spelletje?

Daar kav @@@m scherm tegenop!
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SpeelStation Magazine
1e jaargang — Nummer 2

Dit magazine wordt uitgegeven door DNB Groep in samenwerking met SpeelStation. Het is een informatief
magazine dat kinderen en ouders inspireert tot meer offline ontdekkingsreizen.

Uitgever
DNB Groep | www.dnbgroep.nl

In samenwerking met
SpeelStation | www.magazinespeelstation.nl

Copyright © 2025

De uitgever en SpeelStation zijn niet verantwoordelik voor de inhoud van de advertenties. Niets uit
deze uitgave mag geheel of gedeelteliik worden verveelvoudigd, opgeslagen in een geautomatiseerd
gegevensbestand, of openbaar worden gemaakt op welke wijze dan ook, zonder voorafgaande

schriftelijke toestemming van de uitgever of SpeelStation.
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s MAAK JE JUNGLE MA5KER
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K[@W het masker en de'l osse “oort)es lV1 JoUW
- favoriete kl@mr@m -

Knip het vmsk@r en de oorﬂ@s meﬂas wit
~ (vraag halp als dat vodig is!) en plak op karton

Plak de oorties ok de juiste plek achter het
masker.

Maak aaaties bl de stipjes en doe er elastiek
“door, 2o bt je masker goed zitten,
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Ik wil nog een
filmpje kijken!

i ===

m’n hoofd voelt }
en beetje moe...

<

Jullie hebben
genoeg gekeken.

Tijd voor (>7()
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En we
gezelligste | missen de
tablet

helemaal
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Kleuren g Een spelletje
of knutselen doen
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Almere Jungle, het dierenpark waar je -

. de echte jumalesfeer kunt beleven
Tussen de tropische planten,

spanvande paadies en Vrolike dieren
voelt het alsof je midden in et

reaevwond staat!

QOLILOLLLLOLILIL LI OLOOG

SEEUYREN|SIONTDEKKEN:]
Lesp de avewturenreute en Vind alle
dieren In Wet parle,
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HELZDEINATUYR A e @ AV Cl]
apeed eor diaren én planten lummen eergen.
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s, Kom 000 ivrgoq +& s{rmm met papegaaien,
/////// %, S‘F’OKS‘{:QQI”‘U@S, r@ﬂ@l@ en aP@m,_of ontdek
III// bijzondere dieren die je misschien viog
nooitdnébt gezien. ITn Alimere Jumale
leer je niet alleew veel over
dieren en watuur, maar beleef

- Jje ook avouturew die je vooit
vergeet!
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UET DIEREMPAR K

Almere Jmmql@ bestaot vit een MMl@k@“&oW\bMﬁ‘l‘l@ von

eewn dierenpark, botavische tuin én een aor@mer@lllv]@
v het dierenpak leven Vogels, zooadieren, Nissen, reptielen,
insecten en ongewervelde dieren. De dieren krijgen hiereen -
natuarlijk verbliyf, voldoende verrijking, de juiste voeding ey
soortoencten. Hierom is et park ingedeeld in werelddelew.

N

DIERENOPVANG

Dierenpark Almere Jungle is oorspron-
kelijk beaonnen als opvang voor exoti-
sche haisdieren. Om educatie te geven
over-dit owd@rwerp zijv ze deze dieren
tentoon gaav SFEMET Ty -
lijke omaeving. Op.die manier kan je
goed zien welke behoeftes deze dieren
hebbeu. Op dit moment vangen z¢ nog
steeds diverse soorten exotischeidieren
op Waar de collectie 15 inmiddels
uitgebreid met andere soorten dierew,

Z0ORaG

v " AlAB Jaar biedt Almere Jungle daghesteding aow
volwassenen en kinderen wet een verstandelijke,
lichamelijke enfof psychische beperking. Dat
Is wat Almere Jungle zo speciaal maaktl
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CIPENMINESTTIIZENE Alimere Jungle is elles
dagvm‘ﬁ@»%frﬁuw

GBS 84495, Wnderen ot 4 jaar gratis.
mkvwm@@vﬁm@m@ﬂ@mﬂ
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Vul de ontbrekende nummers v op de lege dierev!
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BLAADJES
LEEUW MAKEN.

- Zoek mooie Memc-swlﬁd@rém 1w
het bos of bij jouin de-buart.
Kuip de leeuw uit ev Plak de lalmdj@s
als mavien mcl/wr@ropl |

£l A - »

0000000?00000000000000000000000000090000000000000000000000000

-y
/ ” o=
- s -
\ .
\
\;:
£l
l' & ] ‘-f,
/ I
[ " ‘
I |
/
 \\ " /
L |
N x /7
S . | Z

N,

000000000000000000000000000000000000000000‘

-_—y L -



O LOLOLILOLILOLIL LI LI KL LA L LA LOO

ZOEI( DE
VERSCI-IILLEN

Zoek de 5 \/@rsc\m[l@m erssem de plaaties & owwwk@l die
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TRAKTATIEDEE - Pavaney
Aap)es
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Wat heb je vodig?

LI A

+ Papler

+ Banaven

+ Schaar oo

+ Apenkoppew

+ Banaantjes O O

Kopieer de aap)es
op de Volgende
pagina zo Yaak als
dat je wodig heb+t

ORI

Knip de aapjes uit
en maak ze om de
banew

9
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WMaak eventueel nog een
klein zakje met+ wat apen-
kopjes en banaantijes om )e
apen traktatie helemaal
af te makenl
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KLAAR OM TE TRAKTEREN

QLI IO IO AL A

OO0

q

O OO O 0L O 0 0. 0.0, 00200, 0.0, 0. 0,020,902, 020,00, 0.0, 0.0, 0.0, 0.9, 0,.0,. 9.0, 0.0,



ISOIRIEERIDEZE!]




HOEVEEL SPOT JIJ?




KLEUR OPDRACHTEN

I. Kleur de neus, wangen en vorties ROZE

3. Yleur de wolken
4. Xleur het aras GROEN
PRUIN
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TIJGER JUNGLE
PLANTEN OLIFANT
SLANG  LIAAN
AAP YROKODIL
DIEREN HOED
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